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Comment créer sa lére application virtuelle

| - Connexion au logiciel MIT App Inventor 2

o 'Se connecter sur le site MIT APP Inventor 2 avec le

Repor an kEesue English = @grmail com =
o | English [

~ Sélectionner la version | Eapatiol
- frangaise, cela sera plus /'
3 S|mp|e ‘ Italiana Published
:777777777777777777777777777777777‘: | M0
777777777777777777777777777777777 Portugués do Brasil i
| Cliquez sur Projet/ mes | Svenska
. projets/ puis sur votre fichier b
' portant le nom de votre ilot. e
NIVEAU 1 : Réalisé en méme temps que le professeur
NIVEAU 2 : Eléves en autonomie
Il - Réalisation du Design de I'application NIVEAU 1

[Clafficher les composants cachés dans lnterface 8 [ sereen HorizontalArrangement]

HorizontalArrangement]

T T Alignement horizontal
Gauche :1 -
ement vertical
aut: 1+
ouleur de fon

Hau!
p—
Largeur
Méd L
so0p
Dessi 't animati
Image
Capte
Soo Visible
Stockagy 1

| Par glisser/déposer, ajoutez un | S

- Arrangement_horizontal sur le haut de | %5 pueks...

| I'écran de la tablette. Il se rajoute | Largeur H our - 25 nixel 3

.~ automatiquement dans la colonne | 500 pixels... Hauteur : 25 pixels |

‘Composants. Et il est modifiable dans la! L 500 vixcls

| colonne Propriétés | Image Largeur : 500 pixels |
Visible
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Comment créer sa lére application virtuelle Page 2

NIVEAU 1 e O
 Par glisser/deposer, |
Compozsanis Propristés } ajoutez un label. j
8 [ sereend Label_tire_application
B M, Rl e Couleur de fond
| Arrangement_norZonts Couleur de fond
Orange
A |Label_titr=_spplication |:| Orangs 4» |:| 2
Gras
|
Htaligue

Renommer le label
pour avoir davantage de
lisibilité.
"Label_titre application

Taille de police
28

Type de polica
FPar defaut -

HasMargina

ANCHEN Nom;

ahel
Haut=ur

Adlpdlique.. MNOUNERL nam:

Largeur
Annuler Ok

Automatique..

Texie

Application arrosage
1 .4 \ Teat
ERE
Renommer | Supprimer Alignement texte \

Application arrosage

gauche »
Media Couleur texte
_— B o
OFF.jpg
OMipa Vst
: ¥
Arrosage |Pd
Pas-arrosase P9
Charger fichier ...

1 NIVEAU 1

e - Aller chercher les 4 images sauvegardées

| sous classe nommées «ON.jpg », |

.~ « OFF.jpg », « pas_arrosage.jpg »,
| « arrosage.jpg » pour l'application |

Media
o Cholslssez un elier | “ucun fehior shaial U-F |pq
Charger fichier ... . DL'I”:";
AnnLiler 0K AITDSEIgE _I:l'\:]

Pas-arrosaee 0

Fiche d'aide réalisée par M. DESPLANQUES Jérome — Professeur de Technologie College Mozart



Comment créer sa lére application virtuelle Page 3

Par glisser/déposer, ajoutez 1 | NIVEAU 2
autre arrangement horizontal et 1
bouton. |
Composanis T e
& Bouton 0N Renommer le bouton

STISET

N SN o /4 ' pour avoir davantage de

vt sopesion || B lisibilité. "Bouton_ON"
Eirmarcpmery_horrontal 2 L

ot
Bicartr K 3

Hauteur : 50 pixels

iLargeur : 50 pixels

ECquuer et Choisir

_pp I'image ON_jpg.
RErasmimees Supprimer F 3 3
Tai ‘\ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
] PR s
:;qli': Tar Résultat attendu

ATCE RS 1y
I'm t=mrrmnm e :
Alrar el
gnEment texde
B Sy f-heer — Application Arrosage I

carra - m ‘
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Par glisser/déposer, ajoutez
1 autre arrangement
horizontal et 1 bouton.

=L L,

ol B LS

Madia
LET e
Ll
ATEEED M,
179 W

Chapger fichis

S igrement 1extks

oETreE

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

[

NIVEAU 2

Renommer le bouton

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Fiche d'aide réalisée par M.

pour avoir davantage de
lisibilité. "Bouton_OFF" |

DESPLANQUES Jérome — Professeur de Technologie Collége Mozart



~ Par glisser/déposer,
0 .~ ajoutezun autre

a ] . I

| Renommer la 1ere
| image pour avoir
davantage de lisibilité.

rrangement horizontal,

"Image_Arrosage"
Compeaanie Propriétés e !
Ta e, Image.  Arnossee
Lk gl =
Errangemens_horizo
I T e
Businesn_OFF e S
Lrrargement_omooria § : . ..
iz Arrosage — Cliquer et Choisir
‘ o [maps_ Pas arnossme

\ l'image Arrosage.jpg.

Décocher la case
Visible" pour ne pas faire
apparaitre l'image.

RETCiTiTs SR T
Midia
L P
Lenkl ||
aToizEl H
F o e
Ch fichie
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Comment créer sa lére application virtuelle

Composants
S
= L rangEmen_honooms
Lab=|_irire_sooticatior
- Ariargernemi_t r B
Baurion_Ok
= Firrargernens_fonoome
Equton_U
e ¥
il |7 Arrosazs

< e st rrosame

Renommer la 2éme
image pour avoir
davantage de lisibilite.
"Image |Pas_arrosage"

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Praprieles
Image_ Pas snrossme

Hautew

Résultat attendu

NIVEAU 2

fCliquer et Choisir |
l'image
Pas_Arrosage.jpg.

Cocher la case
‘Visible" pour ne pas faire
apparaitre l'image.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Application Arrosage
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Comment créer sa lére application virtuelle

lll — Programmer les fonctions

Désormais, il faut programmer le fonctionnement attendu des deux boutons, c'est-
a-dire principalement la gestion des affichages écran.

1 I
1 o |
; e
1 Selectionner le mode Blocs. ;—) esigne m

Blocs Interface
B Incorporé &
B contrale
M togique ¢ =0l Bouton ON + NIVEAU 2
B math
B rexie |
B Listes
B couleurs quand Clic
B variables S -~ EREUEN Image_arrosage v B W faux |
B procédures ;iﬂettre ' Image pas_arrosage * B ' a m
® [ screent
& [ HorizontalArrangemer NIVEAU 1
AlLaben
© [P Arrangement_horizont
= Bouton_ON

@ [ arrangement_horizont

— Bouton_OFF

NIVEAU 1

Quand le bouton OFF est appuyé
alors faire :

IEL W Bouton OFF = TS

- Wl Image: arrosage * M Visible * JERL faux * Rendre visible l'image
1= vl Image pas arrosage * i Visible  JERC vrai | pas_arrosage
e Rendre invisible l'image
arrosage

Quand le bouton ON est appuyé
alors faire :
Rendre visible I'image arrosage
Rendre invisible 1'image
pas_arrosage

NIVEAU 2

Fiche d'aide réalisée par M. DESPLANQUES Jérome — Professeur de Technologie College Mozart



Comment créer sa lére application virtuelle

IV — Générer I'application .apk

Il faut générer I'application c'est-a-dire créer un exécutable pouvant étre installé sur
la tablette ou le smartphone.

3 Pour générer
| I'application :
Menu>Construire |

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

App ( Donnez le code QR pour fichier .apk

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

| 2eme App (enregistrer .apk sur mon ordinateur) A privilégier pour une
| application indépendante |

dans votre session.
Installer ce fichier sur la
tablette puis tester.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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